1. ANTIMAGICKY SESTIUHELNIK (2 body)

Do nékterych policek vepiste po jednom cisla
—- 9 1-14 tak, aby byla vzdy dvé vkazd¢
z jedenadvaceti fad. Tyto dvojice ¢isel musi davat
rizné soulty z aritmetické ftady 5-25, znichz

g N2 pakteré jsou uvedeny u obvodu obrazce.
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2. GEOMETRICKE POLODIAGONALNI SUDOKU 7x7 (1 bod)
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20 Do poli¢ek ¢tverce 6x6 vepiste po jedné

3 Cislice 1-7 tak, aby byly vSechny .rﬁzné
v kazdém tadku, vkazdém sloupci, na
podbarvené hlavni tthlopticce a v kazdé silné
ohrani¢ené oblasti sedmi policek. Cisla

15 uvedend u obvodu ¢tverce znamenaji soucin

dvou nejblizsich Cislic v daném sméru.
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3. SIPKY (2 body)
4lal2lal6]3 Do prazdnych poli¢ek u obvodu obrazce zakreslete
po jedné Sipky sméfujici vodorovné, svisle ¢i
111131434 diagondlné pod thlem 45° na policka s ¢islicemi. Tyto
Cislice udavaji pocet Sipek, které na dané policko
11012322
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4. DIAGONALNI CIHLOVA STENA (2 body)
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Do prazdnych policek ctverce dopiste po
jedné cislice 1-7 tak, aby byly vSechny rtzné
v kazdém tadku, v kazdém sloupci a na kazdé
hlavni uhlopficce. U celych cihel musi byt
dodrzena podminka, Ze v jedné poloviné cihly
se nachazi cislice lichd a ve druhé poloviné
Cislice suda. U téchto cihel se musi vyskytovat
vSechny kombinace lichych a sudych ¢islic (1-2,
1-4, 1-6, 3-2, 3-4, 3-6, 5-2, 5-4, 5-6, 7-2, 7-4 a

7 7-6, kazda alesponi jedenkrat.

Cisla u obvodu obrazce znamenaji soucet
dvou nejblizsich ¢islic v daném sméru.

5. OSM SOUCTU (1 bod)
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Do prazdnych policek vepiste po jedné Cisla 1-12

tak, aby dévaly jak vodorovnég, tak i svisle, uvedené
souty. Vpisovana cisla liSici se o jednu nesmi spolu
sousedit ani diagonalng¢.
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6. KAKURO (2 body)

Do prazdnych polic¢ek vepiste po jedné Cislice
1-9 tak, aby byly vSechny rGzné v kazdém tadku,
vkazdém sloupci a na  podbarvenych
diagondlach. Pii tom musi byt tyto Cislice vepsany
tak, aby davaly pro jednotlivé tseky jak
vodorovné, tak 1 svisle soucty u nich uvedené.



7. SEST SHODNYCH (1 bod)

Do policek ¢tverce vepiste po jedné vSechny Cislice z fady 1-9 tak,
aby soulty cCtyf &isel na vrcholech ¢tyf malych ¢tvercli 2x2, na
vrcholech velkého ¢tverce a na vrcholech Ctverce, ktery je tvofen stiedy
stran, byly stejné.

8. HRADBY (1bod)

Stfedem kazdého volného policka vedte
vodorovnou nebo svislou osovou caru, ktera

7 toto policko déli na dva stejné obdélniky.

Cislice v podbarvenych polickach udavaji
soucet policek, kterymi od podbarven¢ho
policka tyto Cary prochazeji (viz prikiad).
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9. MAGNETY (2 body)
5 4 V obrazci jsou magnetické a nemagnetické
3| 4] desticky. Magnetické desticky maji jednu polovinu
34| kladnou (+) a druhou zapornou (-). Poloviny téchto
4| 4| desticek se stejnym nabojem spolu nemohou
4 | 3| sousedit stranou, jelikoZz by se odpuzovaly.
3| 3| Diagondlné se vSak dotykat mohou. Pro kazdy
3| 4| tddek a pro kazdy sloupec jsou ———r5T3
4| 2| uvedeny pocty kladnych a []-[+-1+] |2]2
. +|— 111
3 5| zapornych naboji (viz priklad). [+ — 2[4
4 | 3| Zakreslete spravné nemagnetické [H——"{1151
113 3 3 4|+ desticky a o u magnetickych z[sl1[a]2]s]+]
43 3 4 3 _| vyznacte naboje.



